Wascheklammern klauen (5-10 Jahre)
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siehe Spielbeschreibung

Beschreibung des Spiels

Jeder Mitspieler bekommt drei Wascheklammern, die er an
seiner Kleidung befestigt.

Nach einem Startsignal versuchen sich die Mitspieler gegenseitig
die Wascheklammern zu klauen, um sie bei sich zu befestigen.

Wer keine Wascheklammern mehr hat, scheidet aus.

Gewonnen hat, wer nach einer bestimmten Zeitspanne die
meisten Wascheklammern gesammelt hat.
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