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Beschreibung des Spiels

Ein Feld mit 6 x 7 Kastchen aufzeichnen. Ein Spieler verwendet
beim Spiel Kreuzchen, der andere Kreise. Der erste Spieler
zeichnet sein Symbol in ein K&stchen seiner Wahl. Da die

Symbole immer bis nach "unten fallen" missen, kann er sich nur
zwischen den untersten Kastchen entscheiden. Nun ist der

andere Spieler an der Reihe usw. Gewonnen hat, wer es als
erster schafft vier Symbole in einer Reihe zu haben (waagrecht,
senkrecht oder diagonal).
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