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Beschreibung des Spiels

Ein Spieler steht in der Mitte des Kreises, und gibt die Kommandos. z.B. Elefant,
Palme oder Hase. Dabei wird auf einen Mitspieler gezeigt. Diese Mitspieler/In
und ihre beiden Nachbarlnnen missen so schnell wie moglich diese Anweisung
ausfuhren, wobei die erste jeweils den Mittelteil darstellt, die anderen beiden
die Seitenteile. z.B.:

Elefant

Mittelteil: An die Nase greifen, mit dem anderen Arm durch die entstandene
Armbeuge den Russel bilden

Seitenteile: Mit beiden Armen dem Elefant grooof3e Ohren machen

Palme

Mittelteil: Arme als Palmblatter in die Luft und wedeln

Seitenteile: Mit beiden Handen in den Achselhdhlen der Palme Kokosnlsse
machen

Hase

Mittelteil: Mit beiden Handen vor der Brust Pfétchen machen und mimmeln
Seitenteile: Mit dem Hasen zugewandten Arm Uiber dessen Kopf Ohren machen
(Schlappohr?)

Wer etwas falsch macht, oder seinen Einsatz verschlaft, muss in die Mitte. Die
Spieler/In in der Mitte sollte die Kommandos mdéglichst schnell wechseln.
Bemerkung: Mit nur drei Varianten wird das Spiel ziemlich schnell langweilig
werden. Deshalb sollte man sich vor dem Spiel ein paar Gedanken gemacht
haben. Ideal und gewollt ist es, wenn die Kinder von selbst Kreativitét
entwickeln und Tiere, Pflanzen, was auch immer vorschlagen.
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