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Kommunikation, Reaktion, Geduld
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Der Spieler der als letzter noch eine Hand auf dem Tisch hat, gewinnt das Spiel.
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Beschreibung des Spiels

Zwei Mannschaften, die Schwarzen und die Weil3en, sitzen sich
an einem langen Tisch gegenuber.

Jeder Spieler legt seine Hande an die gegenuberliegende
Tischkante.

Der SL erzahlt eine Geschichte. Kommt darin ,Schwarz“ oder

,Weild“ vor, versuchen die Spieler dieser Mannschaft den anderen
auf die Hande zu schlagen.

Die Hande die getroffen werden, missen vom Tisch.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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