Schmetterlingsspiel (ab 6 Jahre)
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Beschreibung des Spiels

Auf die Kommandos eines Spielleiters bewegen sich die Schiler
auf verschiedene Weise:

Frihling: alle sausen mit den Armen flatternd durcheinander

Vogel: blitzschnell ducken und totstellen

Regen: mdglichst schnell irgendwo verkriechen

Hochzeit: schnell einen Partner suchen

Als Wettbewerb spielbar: letzter Schiler scheidet aus.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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