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Beschreibung des Spiels

Der Spielleiter fangt mit der Begriuf3ung an, indem er einem
Mitspieler die Hand gibt.

Dieser muss nun aufstehen und sich verbeugen.

Jetzt muss er ebenfalls noch sitzende Mitspieler begruf3en.

Wenn der Spielleiter seinen Schlissel fallen lasst, mussen sich
alle auf einen Stuhl setzen - der Spielleiter besetzt ebenfalls einen

Stuhl - und wer ubrig bleibt ist neuer Spielleiter und fangt wieder
von vorne an.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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