Schiffe versenken (9-14 Jahre)
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Die gegnerische Flotte zuerst versenkt zu haben.
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Beschreibung des Spiels

Beide Spieler zeichnen in ein Koordinatennetz von 1-10 und A-J
jeweils funf Schiffe unterschiedlicher Gréf3e (zwei bis sechs Kastchen)
ein. Ein weiteres, leeres Koordinatennetz zeigt das gegnerische
Gewasser. Nun wird zwischen Al und J10 abwechselnd "geschossen”.
Welche Flotte sinkt zuerst?

Mdgliche Schiffsmodelle

Schiffstypen

2er. Patrolienbott

5er. Schlachtschiff

3er. Fregatte

4er. U-Bott

6er. Flugzeugtrager

Waagerechte wie senkrechte Anordnung ist mdglich.
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Kopiervorlage fur Spieler A & B (2mal)

Feld der gegnerischen Flotte
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Feld der eigenen Flotte
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