Runterzdhlen (Lotte ab 6 Jahre)
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Als letzter ,Uberlebender” tibrigbleiben (Spieler) bzw. alle fangen (Féanger)

=

Beschreibung des Spiels
Ein Fanger wird gewabhlt.

Der Fanger schliel3t die Augen und beginnt, von der Zahl 30
nach unten zu zahlen.

Alle Spieler missen den Fanger einmal antippen und sich dann
schnell verstecken.

Bei 0 angekommen, darf der Fanger die Augen 6ffnen und mit
dem suchen beginnen. Dabei darf er jedoch nur drei Schritte
machen!

Findet er niemanden, schliel3t er erneut die Augen und beginnt
wieder, runterzuzahlen — diesmal jedoch von 29 (alternativ kann
auch ein anderes Muster festgelegt werden, etwa 30 — 28 — 26
und so fort).

Dieser Ablauf wird solange wiederholt, bis der Fanger alle
Mitspieler gefunden hat.

Gewonnen hat, wer zuletzt gefunden wird.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Runterzahlen_Lotte.pdf
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