Rotk&ppchen (ab 7 Jahre)
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Bewegung, Schnelligkeit, Aufmerksamkeit

[
Sz

Spal an der Sache. Es gibt eigentlich nur Gewinner.
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Beschreibung des Spiels
Die Gruppe wird in 2 kleine Gruppen eingeteilt, die sich in 2 Reihen gegeniiberstehen.
Dabei sollte der Abstand nicht grof3er als 5m sein.
Jede Gruppe Uberlegt, welche der 3 Marchenfiguren sie darstellen will:
Rotk@ppchen (z.B. Lange Nase zeigen)
GroBmutter (z.B. auf einen Stock gestitzt laufen)
Wolf (z.B. den Magen reiben und knurren)

Beide Gruppen missen auf Kommando der Spielleitung gleichzeitig ihre Figur darstellen
und auf die andere Figur reagieren.

Stellt die eine Gruppe Rotkédppchen dar, wahrend die andere Gruppe die Grof3mutter
darstellt, dann missen die "Rotkappchen” vor den "Grof3mdittern" davonlaufen und sich
hinter der Grundlinie in Sicherheit bringen.

Wer nicht schnell genug war und abgeschlagen wurde wechselt die Gruppe.

Das geht solange bis nur noch eine Gruppe Ubrig ist.

Ach ja: Wer lauft eigentlich vor wem davon?

Rotképpchen rennt vor der Grofmutter davon

GroRmultter flichtet vor dem Wolf

Wolf rennt vor Rotkappchen davon

Variante: Mit drei Gruppen spielen (erfordert dreieckiges Spielfeld).

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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