Robin Hood – Das große Spiel (Jubila 2010)

Es spielen mit:

Robin Hood 
Little John 

Bruder Tuck 

der böse Sheriff 

Marian 
Zofe
Bettler, fremder Ritter und König 

die Hauptgeächteten 

ein Pferd

Soldaten

und Will Scarlett, der überall ein bisschen mitmischt 

	1. Show-Act
	Samstag, gegen 11.00Uhr
	Little John

Hauptgeächtete

Geächtete
	Sammlung nach Vertreibung:

Little John ist erleichtert, viele Freunde zu sehen, die überlebt haben und ebenfalls geächtet wurden. Hauptgeächtete treten aus Gruppe aller Geächteten hervor.

„Wir etwas zu essen – und wir haben den Wald!“

Zuerst muss man sich ein Dach über den Kopf bauen. > Aufbau

	2. Show-Act
	Sonntag Vormittag
	Little John

Robin Hood

Hauptgeächtete
	Sicherung des Lagers:
Robin Hood stößt auf Geächtete und muss sich behaupten. Er wird Anführer und ordnet die Sicherung des Lagers an. > Lagerbauten

	3. Show-Act
	Sonntag Nacht
	Robin Hood

Sheriff?

Soldaten
	Bedrohung durch Spione:
Späher melden Spione des Sheriffs, die nun gefangen werden müssen. > Nachtgeländespiel

	4. Show-Act
	Montag Vormittag
	Robin Hood

Little John

Hauptgeächtete

Bettler erst an Station
	Spiel I Vorbereitung des Überfalls auf Postkutsche:

Robin Hood stellt fest, dass die meisten Geächteten nur Bauern sind. Geächtete müssen ausgebildet werden, sich ausrüsten, Informationen sammeln. Handwerker solidarisieren sich und helfen.

Geächtete bekommen Taler-Betrag und können Stärkepunkte sammeln.

Stationen:

· Apotheker (Kräuter)

· Stockkampf

· Bettler (Infos über Kutsche)

· Bogen schießen

· Armbrust schießen

· Tarnung bauen / schminken

· Lied dichten (Robin Hood, Wald, helfen, arm/die Armen, mutig/Mut...

· Hüte basteln 

· Ritterturnier / Lanzen stechen huckepack

	5. Show-Act
	Montag Nachmittag
	Robin Hood

Little John

Bruder Tuck

Soldaten (Sippl.)

Pferd (Sippl.)

Sheriff?
	Spiel 2 Überfall auf die Kutsche
Geächtete (hier nur Robin und Little John) liegen an der Kreuzung auf der Lauer und überfallen Kutsche. Sheriff / Soldaten können fliehen.

Geächtete erbeuten Goldschatz.

Bruder Tuck schließt sich ihnen an.

Männer des Sheriffs (Mitarbeiter) umzingeln Geächtete.

> Goldtransport

	6. Show-Act
	Montag Abend
	Robin Hood

Little John

Bruder Tuck

Hauptgeächtete

Marian

Zofe
	Robin verliebt sich:
Marian schließt sich mit ihrer Zofe, die nicht davon begeistert ist, den Geächteten an. Robin ist hin und weg. Um sie von Robin zu überzeugen, müssen alle Gruppen ihre gedichteten Lieder  am Lagerfeuer vortragen. Das wirkt auch bei Marian.

> Singerunde

	7. Show-Act
	Dienstag Vormittag
	Robin Hood

Little John

Bruder Tuck

Marian

Zofe

Hauptgeächtete
	Die Suche nach dem König:
Robin weist darauf hin, dass sich jetzt unbedingt etwas ändern muss und dass nur König Richard den Sheriff und Prinz John aufhalten kann.

Sippen bekommen den Auftrag, König Richard zu suchen.

An ihrem Zielpunkt finden sie geheime Botschaften, die sie entschlüsseln müssen (bleibt treu, bin unterwegs in den Sherwood Forest ...). Rückkehr am nächsten Tag mit Botschaft.

	8. Show-Act
	Mittwoch nach Rückkehr aller Gruppen oder erst am Donnerstag?
	Robin Hood

Little John

Bruder Tuck

Zofe

Hauptgeächtete
	Die Entführung Marians:
Rückkehrer bringen geheimnisvollen fremden Ritter mit und stellen fest, dass Marian entführt wurde. Da Sheriff den Weg durch den Wald für zu gefährlich hält, nimmt er den Wasserweg. > Kanu-Tour

	9. Show-Act
	Donnerstag nach Mittagessen
	Sheriff

Marian

Robin
	Die Befreiung Marians:
Das Kanu des Sheriffs treibt  heran, Marian zieht ihm eins mit dem Paddel über und Robin stürzt sich in die Fluten. Marian ist frei, der Sheriff gefangen.

	10. Show-Act
	Freitag nach Mittagessen
	Robin Hood

Little John

Bruder Tuck

Marian

Zofe

Sheriff

Fremder Ritter

Hauptgeächtete
	Die Hochzeit:
Bruder Tuck kann Paar nicht gleich trauen. Der König gibt sich zu erkennen und fällt Urteil über Sheriff (und Prinz John). Die Hochzeit findet statt und alle bereit etwas für das große Fest vor.

> Vorbereitung bunter Abend


Requisiten:

· Hauptgeächtete: grüne Umhänge

· Robin Hood: Mario kümmert sich um Kostüm

· König: Umhang, Schwert, Schild, Krone (hat Mario)

· Sheriff: Schwert, schwarzer Umhang

· Bruder Tuck: Kutte, Holzkreuz

· Soldaten: Schwerter

· Zofe + Marian: Kleider

· Bettler: (Kartoffel-)Sack

· Schwimmnudeln

· Neonband

· Fackeln

· Glassteine

· Lederbeutel > Mario und Tina

· Pappe und Stempel für Stärkepunkte

· Apotheker: getrocknete Blätter binden

· Lanzen mit Nadeln versehen

· Luftballons, evtl. Pumpe

· Eimer (Wasser)

· Armbrust und Zielscheibe

· Pfeil und Bogen mit Zielscheibe > Michi fragen und nach Dorfweil fahren

· Tarnung: Schnur, Draht

· Material für Hüte

· Wörter für Lied

· Bollerwagen

· Goldbarren

· Mannschaftsbänder

· Botschaften > Rike und Tina

· Hochzeit > Draht für Kranz, evtl. Schleier oder Schleppe
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