Punkteverteilung:
Phase I
Jeder Edelstein
1 Punkt

Papierrolle

3 Punkte

Kartenstück

5 Punkte

Phase IIA

Konstruktion

max. 5 Punkte

Stabilität

max. 5 Punkte

Phase IIB

Verpflegungspaket
3 Punkte

Phase III

Aufstehen

max. 5 Punkte (je nach Vollständigkeit der Gruppe)

Gefangener

2 Punkte

Phase IV

?

Phase V
Trinken holen

5 Punkte

Freilassen

5 Punkte

Hospital

5 Punkte

