Rauber und Gendarm (7-14 Jahre)
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50 cm lange Wolle, eine Uhr

Schnelligkeit, Taktik, Geschicklichkeit
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Fur die Gendarmen alle Rauber fangen vor Ablauf der Zeit.
Fir die Rauber sich nicht fangen lassen bzw. die anderen befreien.
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Beschreibung des Spiels

R&uber und Gendarm funktioniert &hnlich wie Fangen. Es wird seit langer Zeit
gerne gespielt.

Es bilden sich zwei Gruppen, Réauber und Gendarmen. Die Rauber binden
sich ein Stiick Wolle um die rechten Arme, bekommen einige Minuten
Vorsprung und missen sich verstecken.

Die Gendarmen suchen sie nun und versuchen, ihnen die Wollbdnder vom
Arm abzureif3en.

Wer sein Band verloren hat, muss nun zu einem vereinbarten Sammelpunkt
gehen und ist "gefangen”.

Die anderen Rauber kdnnen die gefangenen Mitspieler aber auslésen, indem
sie ihnen bei dem Sammelpunkt dreimal auf den Riicken klopfen.

Dies muss der Gendarm am Sammelpunkt, der die gefangenen Rauber
bewacht, verhindern, indem er ihnen das Band abnimmt.

Gelingt es aber, einen der gefangenen Rauber zu befreien, muss der Wachter
ein neues Band rausriicken.
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