Murmel-Golf (5-14 Jahre)
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Murmeln, Sand
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Geschicklichkeit, Zielsicherheit, Taktik ggf.
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Der als erster seine Murmel in das Ziel gebracht hat.
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Beschreibung des Spiels

Fur dieses Spiel mit Murmeln braucht man Sand, am besten
spielt man es am Strand. Es ist so dhnlich wie Golf. Auf einem
drei Meter langen glatten Sandboden wird ein kleines Loch
gegraben. Zwei bis drei Meter von dem Loch entfernt wird eine
Startlinie gezogen. Die Mitspieler versuchen nun, ihre Murmeln
von der Startlinie aus in das Loch zu schnippen. Wo die Murmel
hin rollt, bleibt sie erstmal liegen.

Gewonnen hat derjenige, der als erster seine Murmel in das Ziel
gebracht hat.

Der als erster alle Murmeln in dem Loch hat, gewinnt das Spiel
und bekommt als Preis die Murmeln der anderen Mitspieler.
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