MfG und PKW (8-13 Jahre)
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Beschreibung des Spiels

Ein tolles Spiel auch fur langweilige Autofahrten.

Variante 1:

Die Spieler Giberlegen sich gemeinsam, welche Buchstaben-
Abklrzungen sie aus dem Alltag kennen, z.B. PKW, LED, DFB
und so weiter. Diese schreiben sie untereinander auf ihre Zettel.
Nun muss sich jeder Spieler witzige Bedeutungen fir die
Abkurzungen ausdenken, z.B. fir PKW: Putzige Kinder-Wasche.
Im Anschluss lesen sich die Mitspieler ihre witzigen Einfalle vor.

Variante 2:

Auf langen Autofahrten sieht man viele Auto-Kennzeichen.
Versuchen Sie doch daraus lustige Wérter und Sétze zu machen,
z.B. fur M - GS: Meine grol3e Schwester.
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