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Beschreibung des Spiels

Es werden zwei Mannschaften gebildet. Jeder versucht sich in einer
Minute so viele Namen wie méglich zu merken. Dies geschieht so,
dass wahrend dieser Minute alle Spieler wild durcheinanderlaufen. Bei
einem ,High-5-Klatscher® zwischen zwei Spielern sagt jeder seinen
Namen. In der 2. Spielphase setzen sich die Mannschaften gegenuber.
Die Sicht wird durch ein Tuch versperrt. Nacheinander werden immer 2
Spieler gegeniber positioniert. Der Spielleiter lasst das Tuch fallen und
der Name des Gegeniibers muss so schnell wie mdglich genannt
werden. Der Verlierer wechselt die Seite und schlief3t sich der anderen
Gruppe an. Dies wird wiederholt, bis alle auf einer Seite sind.

Variation 1: Spiel mit Lieblingsessen, Lieblingssportart etc.

Variation 2: Vorher Namenrunde mit Adjektiv, danach das Spiel.
Jedoch stehen die Personen Riicken an Ricken und die Gruppe muss
nonverbal erklaren, welche Person auf der anderen Seite steht.
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