Klamottenstaffel (5-14 Jahre)

ja Mannschaftsspiel G bis 20 min
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Miitzen, Schals, Hosen, Handschuhe, Stiefel, Sonnenbrille, Skistocke usw.
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Teamfahigkeit, Bewegung, Schnelligkeit, Geschicklichkeit
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Die schnellere Mannschaft gewinnt.
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Beschreibung des Spiels

Zwei gleich grol3e Mannschaften treten bei diesem Kinderspiel
gegeneinander an. Beide teilen sich in zwei Gruppen, die sich in
Reihen nebeneinander aufstellen. Am Startpunkt liegt fir jede
Gruppe ein grof3er Haufen mit Kleidung (Kostimteile, Jacken,
Hosen, Mltzen, Schals etc.).

Jetzt ertdnt der Startschuss. Die ersten Spieler jeder Gruppe
mussen nun alles tbereinander anziehen. Erst dann durfen sie
loslaufen und den vorbereiteten Parcours bestreiten, um dann
wieder zu ihrer Mannschaft zurtickzueilen. Dort angekommen,
mussen die beiden Startlaufer ihr Kostim wieder ausziehen und
an die nachsten Laufer weitergeben. Die ziehen es an und laufen
los. So geht es weiter, bis alle Spieler einmal gelaufen sind. Die
schnellere Mannschaft gewinnt.

Tipp: Besonders lustig wird das Spiel, wenn man viel
Ubereinander anziehen muss, zum Beispiel zwei Hosen, eine
Cap und eine Mitze oder drei Paar Handschuhe.
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