Keine 1 wurfeln (8-13 Jahre)
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Glick, Taktik
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Wer nach einer bestimmten Rundenzahl die meisten Punkte hat, oder wer zuerst eine
vorher festgelegte Punktezahl uberschreitet.

Beschreibung des Spiels

Die Spieler wirfeln nacheinander. Jeder Spieler darf so oft
wurfeln wie er méchte und dabei Punkte (= Augenzahl) sammeln.
Wirfelt er aber eine 1, werden alle Punkte dieser Runde
gestrichen und der néachste Spieler ist an der Reihe. Das heil3t,
es muss sorgfaltig tiberlegt werden, ob man noch einen Wurf
wagt, oder die bisher gesammelten Punkte aufschreiben lasst
und den Wiirfel freiwillig weitergibt. Gewonnen hat, wer nach
einer bestimmten Rundenzahl die meisten Punkte hat, oder wer
zuerst eine vorher festgelegte Punktezahl tiberschreitet.
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