Kasekastchen (4-10 Jahre)
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Sieger ist der Spieler dessen Symbol am meisten auf dem Zettel ist.
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Beschreibung des Spiels

Auf kariertem Papier ein Rechteck oder eine beliebig andere
Form einzeichnen. Zwei Spieler missen nun in dieser Form
abwechselnd eine Linie eines Kastchens nachziehen. Wer es
schafft, ein Kastchen zu schlieRen, darf es ankreuzen (Spieler 1)
oder mit einem Kreis versehen (Spieler 2) und jeweils so lange
weitermachen, bis sich mit dem nachsten Strich kein neues
Kastchen mehr schliel3en lasst. Sind es am Ende mehr Kreuze
oder mehr Kreise?

Viele weitere Blatt-Papier-Moglichkeiten bieten sich durch selbst
erfundene Buchstaben- und Zahlenratsel, z.B. Reihen zum
Fortsetzen fur Schulanfanger...
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