Halstuchfangen (6-12 Jahre)

nein | Mannschaftsspiel G 10-20 min

ja nein 1 Per.
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naja , ja 8-18 Per. Immer zwei gleichgro3e Gruppen.
S e

Ein Halstuch, genug Platz zum Rennen nétig, min. 5m Abstand, am besten auf einer
Wiese

_\‘g‘f‘ Halstuchfangen ist ein Bewegungsspiel fur mittelgroBe Gruppen, bei dem immer einer
LJ gegen einen spielt.
8 Die meisten Punkte zu bekommen.

Beschreibung des Spiels

Zwei gleich grof3e Gruppen stehen sich in zwei Reihen
gegenuber. Die Reihen werden in entgegengesetzter Richtung
durchnummeriert, so dass bei 16 Mitspielern die Nr.8 der erste
Spieler der Gruppe ist, die Nr.7 der zweite Spieler ist usw. die
Gruppen stehen sich gegenuiber (siehe Bild).

Der Spielleiter steht genau in der Mitte, halt ein Halstuch hoch
und ruft eine Zahl. Jeder der beiden Mitspieler versucht nun, das
Halstuch zu nehmen und hinter die eigene Grundlinie zu bringen.
Gelingt ihm das, gibt es einen Punkt fur die eigene Mannschatt.
Wird der Mitspieler, der das Halstuch hat, abgeschlagen, bevor
er seine Grundlinie Gberquert, bekommt die gegnerische
Mannschaft den Punkt.
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