Gegenstande merken (6-14 Jahre)
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Die meisten Sachen merken.
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Beschreibung des Spiels

Ein Tisch wird mit 25 Gegenstanden bestuickt. Ein Kandidat hat 1
Minute Zeit, sich alles einzuprégen. Wie viel hat er sich gemerkt?
So ist jeder reihum einmal Kandidat, und immer wird der Tisch
neu ,gedeckt‘: Wer kann sich die meisten Dinge merken?

Alternative fir den Kindergeburtstag:
Alle Gegenstande, die sich der Kandidat gemerkt hat, darf er

behalten. Als Geschenke kdnnen z.B. Stifte, Radiergummis,
Murmeln oder SuRigkeiten verwendet werden.
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