Fingerhut suchen (ab 5 Jahre)
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Fingerhut oder anderer kleiner Gegenstand
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Beschreibung des Spiels

Alle Teilnehmer gehen aus dem Raum.
Drinnen versteckt der SL einen Fingerhut oder Wrfel.

Der Gegenstand wird so versteckt, dass er leicht zu finden ist (in der
Steckdose, auf der Lampe, unter einem Stuhl, Gber der Tdr, ...).

Er muss von allen vom Boden aus gesehen werden, ohne dass etwas
berthrt wird.

Hat jemand den Gegenstand gesehen, setzt er sich leise und unauffallig
auf einen Stuhl.

Der SL macht bei denen, die sitzen, Stichproben.

Wer den Gegenstand als letzten findet, bleibt im Raum und versteckt
den Fingerhut oder Wiirfel.

Wer am Schluss Ubrigbleibt, ist Sieger.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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