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Fahnenklau (10–16 Jahre) 

 

nein Mannschaftsspiel 

 

ca. 10 min. 

 

nein 

 

nein 

 

1 Per. 

 

ja 

 

ja 

 

Ab 6 - 12 Per. 

 

2 Fahnen, Bindfäden 

 

Bewegung, Taktik, 

 

Als erster die gegnerische Fahne bekommen.  

Beschreibung des Spiels 

 

Man teilt die Sipplinge in zwei Gruppen. Beide bekommen 

Fahnen (nehmt irgendeinen Stoff) und müssen diese verstecken. 

Dann müssen die Sipplinge sich vom Versteck entfernen und 

versuchen, sich gegenseitig die Fahnen zu klauen. Die Fahnen 

dürfen nicht bewacht werden, wenn sich zwei Gegenspieler 

treffen müssen sie versuchen, sich gegenseitig einen vorher 

befestigten Bindfaden vom Arm zu reissen. Derjenige, der den 

Bindfaden verliert, muß aufhören. Falls das Spiel zu kurz dauert, 

kann man auch mehrere Bindfäden benutzen. Wer zuerst die 

Fahne der anderen Gruppe hat, hat gewonnen.  

 

 


