
Gefangen 
in der Burg



Spielvorbereitung

Nr. Spieler

1

2

3

4

5

6

Ereigniszuteilung
Während des Spiels trifft es immer mal wieder einen der Mitspieler. Vergebt vor Beginn des Spiels Zahlen 
von 1-6 (oder mehr) und nehmt dann entsprechend einen Würfel, um zu sehen, wen es trifft.



Tipps 

• Während des Spiels dürft ihr euch als Gruppe bei den Rätseln je 
dreimal einen Tipp geben lassen, falls ihr nicht auf ein Ergebnis 
kommt. Bei Fehlern werden euch Leben abgezogen. Ihr habt 
insgesamt als Gruppedrei Leben zur Verfügung.

• Jede Taschenlampe hat nur eine bestimmte Laufzeit. Sobald ihr sie 
einschaltet, läuft die Zeit. Danach stehe die im Dunkeln oder müsst 
eine zweite Taschenlampe verwenden

• Schaut euch zur Vorbereitung folgende Seiten im Sippenbuch an: S. 46 
oder nehmt es mit, dann ist es Gewicht.



Euer Gepäck

• Für eure Reise müsst ihr natürlich auswählen, was ihr an mitnehmen 
wollt. Auch hier stellt sich schon die erste Herausforderung! Jeder für 
sich sollte aus der untenstehenden Liste, die Dinge auswählen, die ihr 
auf jeden Fall für den Haik dabeihaben sollt. Ihr könnt Gegenstände 
gemeinsam verwenden! Aber Achtung! Wählt nichts Unnützes aus! 
Diese Dinge machen euren Rucksack schwer. 
Übrigens: Bis zu 12 Jahren sollte euer Rucksackgewicht nicht mehr als 
10kg betragen!





6 Das Haupthaus
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Denn Gott hat uns nicht gegeben den Geist der Furcht, sondern der 
Liebe, der Kraft und der Besonnenheit.
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