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Die meisten Erbsen auf seinem Teller haben.

Beschreibung des Spiels

In die Mitte des Tisches kommt die Schiissel mit Erbsen.

Alle Spieler bekommen einen Strohhalm und einen Teller und
positionieren sich so am Tisch, dass sie die Schiissel erreichen.

Dann gibt es das Startsignal und jeder Spieler muss versuchen,
mit seinem Strohhalm Erbsen aus der Schiissel zu fischen und auf
seinen Teller zu beférdern.

Daflr mussen die Erbsen mit dem Trinkhalm angesaugt werden.

Ist die Zeit um (z.B. eine Minute), wird gezahlt: wer hat die meisten
Erbsen auf seinem Teller? Der ist der Gewinner!
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