Enten jagen (ab 7 Jahre)
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Geschicklichkeit, Bewegung, Teamwork, Schnelligkeit
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Spal an der sache
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Beschreibung des Spiels

Zwei Spieler werden ausgelost.
Ein Spieler ist der Fuchs, der andere die Entenmutter.
Die restlichen Spieler sind die Entenkiiken.

Die Kiken halten sich an der Hifte der Entenmutter fest und
verstecken sich hinter der Entenmutter.

Der Fuchs muss das letzte Kuken in der Reihe durch Abschlagen
fangen.

Die Entenmutter versucht ihn mit ausgestreckten Armen daran zu
hindern.

Gelingt es dem Fuchs, ein Kiken zu fangen, wird er Entenmutter,
wahrend das letzte Kilken der Reihe zum neuen Fuchs wird.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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