Drachenschwanz jagen (ab 7 Jahre)
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ja ja 1 Per.
=
ja ‘ ja Ab 5 Per.
&8 @

o4

Teamféhigkeit, Bewegung, Geschicklichkeit, Schnelligkeit

Ly

(L

Spal an der Sache

=

Beschreibung des Spiels

Mehrere Kinder (mindestens fiinf) bilden eine Kette, indem sie sich
hintereinander aufstellen und an die Hiften fassen. Das vorderste Kind
ist der Drachenkopf das hinterste Kind ist der Drachenschwanz Der
Drachenkopf versucht nun, den Drachenschwanz zu fassen- Der
Drachenschwanz versucht auszuweichen und der Drachenkérper
(Kinder in der Mitte) versucht,

den Bewegungen zu folgen.

Varianten:

- Zwei oder mehrere Drachen werden gebildet. Die Kopfe versuchen,
den Schwanz des jeweils anderen Drachens zu fangen- Ein Tuch wird
am Gurtel des letzten Kindes befestigt und das Kind am Drachenkopf
versucht, dieses zu bekommen- Die Spielflache, in der sich die
Drachen bewegen dirfen, ist durch z.B. ausgelegte Bander begrenzt.

Hinweis:

Sollte ein Tuch Verwendung finden, darf dies nur in den Gdrtel
gesteckt werden. Die Spielflachenbegrenzung darf nicht zur
Stolperfalle werden:

Keine Steine etc.
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