Drachenschwanz (ab 7 Jahre)
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Beschreibung des Spiels

Ein Spieler ist der Fanger.

Alle anderen stehen in einer Schlange, die Hande auf den Schultern
des Vordermanns.

Sie bilden den Drachen.

Der Fanger muss nun versuchen, die hinterste Person des
Drachens, den Schwanz sozusagen, zu fangen.

Der Drache muss dabei stets zusammenbleiben.
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