Detektivspiel (ab 5 Jahre)
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Blitzmerker haben es leichter ...
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Beschreibung des Spiels

Es werden 20 Gegensténde in die Mitte gelegt.

Die Gruppe darf die Gegenstande kurz angucken und muss raus
gehen.

Jeder muss nacheinander reinkommen und raten welches weg ist.

Die Zeit wird gestoppt und die ersten beiden werden als
Gruppenleiter gekairt.

Quelle: www.bps-pfadfinder.de/fileadmin/bps/dokumente/Pfadfinderspiele-Sammlung-Breitscheid.pdf
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