Bricke (ab 9 Jahre)

nein Gruppenspiel 10-30 min
Geschicklichkeitsspiel
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Teamwork Geschicklichkeit
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Die erste Gruppe gewinnt. Spal haben
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Beschreibung des Spiels

Ein reiRender Fluss soll Uberquert werden.
Die Devise heif3t: Nur nicht den Boden berthren.

Immer drei TN versuchen zusammen von einer Seite des Raumes
auf die andere zu kommen.

Dazu stehen ihnen drei Stihle zur Verfagung.

Welche Gruppe schafft das am schnellsten?
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