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Beschreibung des Spiels
Aus der Runde wird ein Spieler bestimmt, der "Ratemeister" ist.
Dieser denkt sich einen Beruf aus, den er nicht verrét.

Das Rateteam muss diesen Beruf erraten, indem dem
Ratemeister reihum Fragen gestellt werden.

Beantworten darf der Ratemeister diese immer ausschlie3lich mit
"Ja" oder "Nein".

Wird der Beruf erraten, so hat das Team gewonnen.

Nach dem zehnten "Nein" hat dagegen der Ratemeister
gewonnen.

Alternativen:

Filmschauspieler-Raten

Menschen aus dem Bekanntenkreis erraten
Tiere Raten
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