Armer schwarzer Kater (4-9 Jahre)
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Beschreibung des Spiels

Ein Spieler macht als Kater die Runde und miaut ganz
furchterlich - und jeder Spieler, neben den er sich setzt, muss
ihm den Kopf streicheln und voller Mitleid trésten mit den Worten:
LJArmer schwarzer Kater.“

Und zwar ohne zu lachen Das ist gar nicht so einfach, denn wie
dieser Kater die Tonleiter hoch und runter jammert, ist
urkomisch!

Welcher Spieler dabei lacht, ist der neue ,arme schwarze Kater*.

Da kommt Bewegung in die Runde.
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