Allgemeine Regeln 

· Hört auf eure Gruppenführer!

· Misshandelt (schlagt, tretet, beißt...) niemanden, auch wenn er euer Feind ist!

· Ohne Lebensbändchen ist man quasi tot, d.h. man muss sich erst ein Neues holen, bevor man weitermachen darf!

· Die Gruppen lösen die Aufgaben zusammen und verhalten sich auch als Gruppe, jedoch dürfen sie sich auch trennen, wenn es notwendig ist.

· Verhaltet euch in jeder Weise pfadfinderisch!

Spezielle Regeln für Phase 2

· Die allgemeinen Spielregeln gelten hier noch immer!

· Händler dürfen nicht angegriffen werden!

· An jedem Wachturm darf sich nur eine Gruppe aufhalten!

Spezielle Regeln für Phase 3

· Die allgemeinen Spielregeln gelten noch immer!

· Der Kopf eines Feindes bleibt stets über Wasser!

· Feinde sind erst dann ausgeschaltet, wenn sie bis zu den Schultern nass sind, nicht nur wenn die Füße im Wasser waren.

· Das Spielfeld darf nur zum Lebensbändchen holen verlassen werden.

