Die Charaktere:

Sven Svensson


Tobi

Asta Svensson


Annika

Erik Eriksson



David

Gunda (Dienstmagd)

Kerstin

Irmingard (alte weise Frau)
Rike

Anführer der Gegner

Christian

Showacts

Act I: Der Ankunftsabend (Einführung der Personen)

Alle

· Svensson und Eriksson läuten die Glocke, um das Volk zu sammeln, halten eine Rede: kurze Zusammenfassung der Flucht aus Haithabu, Neuaufbau der Stadt, Neuanfang, altes vergessen blablabla...

· Svensson bekommt Wutanfall und schimpft auf sein Schicksal und die Feinde, seine Ehefrau Asta beruhigt ihn

· Eriksson fragt, wie es weitergehen soll, er schickt seine Magd Gunda zu der alten weisen Frau Irmingard, die weiterhelfen soll.

· Irmingard erklärt Jurtenaufbau, Nacht zum Kräftesammeln, Treffen am nächsten Morgen

Act II: Anleitung zum Aufbau des Lagers I

Alle außer Irmingard

· Eriksson wartet auf Svensson, der verschlafen hat. Bestellt derweil ein Bier bei seiner Magd und fragt nach Svensson.

· Spitzes Kommentar von Gunda über Svensson, wird aber von Eriksson abgewehrt

· Svensson kommt verschlafen und wird von seiner Ehefrau gezogen

· Svensson und Eriksson planen den weiteren Lageraufbau und erklären dem Volk, was gemacht werden soll, wer wohin kommt etc.

Act III: Anleitung zum Aufbau des Lagers II

Svensson und Eriksson

· Lob für bisherige Mitarbeit

· Ansporn zum Weiterarbeiten (Haithabu in seiner einstigen Größe errichten...)

· Organisation der Lagerbauten, Gruppeneinteilung etc.

Act IV: Der Streit

Alle

Teil A: 

Gunda macht Asta die Haare, freundschaftliches Gespräch, es kommt zur Sprache, wer die Lagereröffnung machen soll, Einigung auf Irmingard

Lagereröffnung...

Teil B: 

Gespräch zwischen Eriksson und Gunda, Magd stachelt Eriksson auf, warum nicht er die Eröffnung gemacht habe, verbreitet das Gerücht, Svensson wolle die Macht an sich reißen, Eriksson schickt Magd weg

Teil C: 

Selbstgespräch von Eriksson, der einerseits der Magd Glauben schenkt, aber andererseits ein guter Freund von Svensson ist

Teil D: 

Eriksson geht mit Magd zu Svensson und Ehefrau Asta, um ihn zur Rede zu stellen, Streitgespräch: Wer ist der Chef?! Asta holt Irmingard zu Hilfe, Zweikampf soll entscheiden (Metwetttrinken, Armdrücken, Ringen) ( ohne Sieger, Wahl wird vertagt

Teil E: während dem weiteren Singen, versuchen Eriksson und Svensson die Sippen auf ihre Seite zu bringen

Act V: Die Wahl

Die Frauen

Irmingard, Asta und Gunda erklären die Lösung: Es soll eine geheime Wahl geben, diese geht jedoch unentschieden aus, die Sippen sollen nun für ihren Führer kämpfen ( Stationslauf wird erklärt (Frauen sind Jury)

STATIONSLAUF

Act VI: Sandburgenbauwettbewerb

Alle

Svensson und Eriksson stacheln ihre Parteien an, Lob für Mühe am Vormittag, „Ja viha vora gladaba“

Die drei Frauen erklären den Sandburgenbauwettbewerb.

SANDBURGENBAUWETTBEWERB
Act VII: Sandburgenzerstörung

Svensson, Eriksson, Irmingard

Eriksson verdächtigt Svenssons Leute, die die Burgen zerstört haben sollen. Es kommt zum Streit, Irmingard deutet auf H-Rune, die Angriff, Streit, Kriegserklärung bedeutet, Frage: Was soll gemacht werden?! ( auf morgen vertagt

Act VIII: Die Feindsuche

Alle

· Svensson und Asta überlegen, was man machen könnte. Finden keine Lösung. Asta schlägt vor Eriksson zu fragen, Svensson will nicht. Irmingard kommt, erzählt, Eriksson und Gunda überlegen auch, Vorschlag gemeinsam zu arbeiten.

· Die drei gehen zu den anderen.

· Eriksson ist eher freudlich gesinnt, Gunda raunt ihm ins Ohr und erinnert ihn an den Streit, die Herrschsucht Svenssons. Eriksson schlägt die Tür zu.

· Irmingard und Asta vermitteln.

· Gemeinsam wird nach einer Lösung gesucht. Magd schüttet „aus Versehen“ den Bierkrug über Svenssons Kopf. Wird von Eriksson zurecht gewiesen.

· Plan wird unterbreitet, Gruppen eingeteilt, Aufgaben verteilt, Essen verteilt.... 

TAGESWANDERUNG: SUCHE NACH DEM FEIND
Act IX: Die Lösung

Alle

Svensson und Eriksson haben je zwei Teile, basteln dran rum, es funktioniert nicht, Svensson und Eriksson stehen gleichzeitig laut fluchend auf, drehen sich um und schmeißen die Zettel in den Dreck genau vor die Füße von zwei spielenden Kindern. Sie fangen an damit zu spielen, die Männer reißen ihnen die Papiere wieder aus der Hand. Versuchen es gemeinsam, es klappt. Das wird dem Volk mitgeteilt.

Ist erst übermorgen, morgen bereiten wir uns auf den GROßEN Kampf vor.

Act X: Die Aufrüstung I

Alle 

Wir wollen aufrüsten, dazu gibt’s Workshops, jeder Mitarbeiter stellt seinen Workshop vor

WORKSHOPS
Act 11: Die Aufrüstung II

Alles schön und gut, aber die Kondition lässt zu wünschen übrig, wir sind fett und faul geworden. Deshalb werden wir trainieren.

SPORT
Act 12: Die letzten Vorbereitungen (spektakuläres Aufheizen ()

alle

alle sitzen, Gunda kommt an, hat in der ferne schiffe gesehen.

Beschließen aufzubrechen, schiffe aufzusuchen und zu zerstören.

Die Hinterbliebenen werden vorbereitet und Stellvertreter ernannt, die das Material bekommen.

Gruppen einteilen, jede Gruppe geht an einen Ort und schaut, ob da ein Hinweis ist.

Schlachtruf und laute Verabschiedung.

KAMPFSPIEL
Act 13: Der Sieg

Alle

Wir haben gekämpft, wir haben gesiegt.

Die goldene Zukunft in diesem verheißungsvollen Land liegt vor uns.

Ihr habt es verdient zu feiern. Also:

Guten Hunger......

